Macchine per imparare: tecnologie per le attivita di recupero
degli apprendimenti scolastici di base

Roma sabato 16 Giugno 2007

Nel corso degli ultimi anni si & arricchita sempre pib la gamma
dei software multimediali dedicati all’acquisizione delle abilita
strumentali: la letto-scrittura e le abilita di tipo logico-mate-
matico. Si tratta per lo pib di prodotti destinati a bambini della
scuola elementare, ma che possono essere estremamente utili
ed efficaci anche per quanti, nei successivi cicli scolastici, si tro-
vino nella necessita di lavorare sul recupero di questi aspetti.
Esistono poi strumenti che si prestano ad essere impiegati in tut-
ti i cicli scolastici, come ad esempio alcuni software aperti che
consentono a terapisti ed educatori di creare materiale didatti-
co individualizzato su qualunque argomento, fornendo anche
un'utile risorsa per la valutazione dei bambini presi in carico
aftraverso la costruzione di test, questionari e altre prove.

Il computer e i numerosi programmi disponibili, unitamente ad
altri strumenti quali i libri digitali ed i cd rom multimediali, costi-
tuiscono una valida alternativa a supporti di tipo piv tradiziona-
le, favorendo, attraverso la stimolazione di piv canali sensoria-
li, un apprendimento di tipo esplicito dei contenuti didattici.
Va infine ricordato che I'utilizzo delle nuove tecnologie influi-
sce positivamente sul grado di motivazione e di autostima dei
bambini, fatto di particolare rilievo nei casi di handicap, oltre
che migliorare in generale le prestazioni scolastiche grazie ad
una forma di apprendimento imperniato sull’autonomia e sul
desiderio di conoscenza dell’allievo stesso.

Oggi esistono numerosi prodotti quali software didattici, cd
rom, e-book in grado di coadiuvare I"apprendimento, spe-
cialmente da parte di chi presenti un deficit specifico di natura
sensoriale, cognitiva o motoria.

Con il presente intervento intendiamo illustrare un metodo di
lavoro, ovvero un percorso di identificazione del bisogno e di
scelta di strumenti adeguati, in funzione degli obiettivi che si
intendono raggiungere attraverso |'utilizzo del computer e sulla
base della valutazione delle abilita cognitive e motorie dell’uti-
lizzatore.
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